
C'est à toi! 2: Unit 5C
G F E Y L P G U N E F L Û T E D W O O P

W N H U N I X R E C O M M E N C E R R Y

N M M N N D P L M K Q H B M T L A R E W

D Z K E E E I R E T T A B E N U E M N À

. D W T J N F E M R L E M M E N E R N R

. C X R U Q O R R S D P M E E F N H O E

. U B O X N D B R È R X B Q X Q H B I T

E N I M Q M E E M A L M O G Z V N N T S

L E D P C S P C K O O A S S L Y F O C I

L G B E D H U X L M R J G E P C E L E S

E U S T C W F N C A C T S E D L Q O L S

U I Y T R V U M S F R É N M L B Q I L A

Q T G E R D U N E A C I P U P L X V O L

A J D P W S O S H X U N X P P E N C

L R F P C L N P E Y S O I E V J A U C Z

E E F E D A Q C R Y N Y P W T N F U Q C

U H M P I C S X O P X T H H S T C I Y N

Q N K P O A M Z V K C M H M O K E V F V

U Q N I V E U M M T A M D É A N V P C F

K U P Y E C R V T S I P H H F Y E V E U

GUY CHESS FLUTE
DRUMS PIANO VIOLIN
GUITAR TRUMPET CLARINET
TROMBONE SAXOPHONE TO ATTEND
WHAT A... TO COLLECT WHAT A DRAG
SYNTHESIZER TO BEGIN AGAIN TO TAKE (SOMEONE) ALONG



Solution
G F E Y L P G U N E F L Û T E D W O O P

W N H U N I X R E C O M M E N C E R R Y

N M M N N D P L M K Q H B M T L A R E W

D Z K E E E I R E T T A B E N U E M N À

. D W T J N F E M R L E M M E N E R N R

. C X R U Q O R R S D P M E E F N H O E

. U B O X N D B R È R X B Q X Q H B I T

E N I M Q M E E M A L M O G Z V N N T S

L E D P C S P C K O O A S S L Y F O C I

L G B E D H U X L M R J G E P C E L E S

E U S T C W F N C A C T S E D L Q O L S

U I Y T R V U M S F R É N M L B Q I L A

Q T G E R D U N E A C I P U P L X V O L

A J D P W S O S H X U N X P P E N C

L R F P C L N P E Y S O I E V J A U C Z

E E F E D A Q C R Y N Y P W T N F U Q C

U H M P I C S X O P X T H H S T C I Y N

Q N K P O A M Z V K C M H M O K E V F V

U Q N I V E U M M T A M D É A N V P C F

K U P Y E C R V T S I P H H F Y E V E U


